
Blouznivci a fanatici kultu Sigmarova soudného dne – verze 2.1.0

Jako houby po dešti, vyrojily se po celé Říši kulty hlásající příchod dne posledního soudu. Jsou to zpravidla nesnášenlivé davy považující za kacíře každého, kdo k příslušnému kultu nepatří. Takoví táhnou zemí a ohněm šíří milost Sigmarovu všem, kdo mají tu smůlu, že jim zkříží cestu. 

Bývají vedeni šílenými proroky a náměsíčníky slibujícími posmrtný život, když pomohou zničit nákazu kacířů a chaosu.
Zvláštní pravidla:

Nelítostní: Kult posledního soudu nenávidí veškeré zástupce chaosu a všechny nemrtvé. Při hrách proti zlým gangům použijte pro všechny modely pravidla pro nenávist. Ve hrách více hráčů nesmí gang Kultu nikdy uzavřít spojenectví s jakýmkoliv gangem Chaotického nebo nemrtvého původu (Posedlí, Skaveni, Bestie, Temní Elfové, Karneval Chaosu, Nemrtví, Páni hrobek, ...)

Netolerantní: Fanatici považují ostatní za kacíře a žádost po penězích za hříšnou a proto nikdy nenajmou žádného žoldnéře.

Rozvaha velitele: kterýkoliv flagelant se stane hrdinou, může se stát i velitelem. V takovém případě to ovšem znamená, že v hlubinách šílenství nalezl jiskřičku rozumu a rozvahy, stopu zopovědnosti za gang, morálka mu v takovém případě klesá na 9.

Test na útěk z boje:  Test na útěk z boje se nepovažuje za hod na morálku. Test na útěk z boje se vždy koná na nejvyšší morálku kromě morálky rukou osudu a flagelantů. Pakliže zbudou v gangu pouze flagelanti, ruce osudu a případně psi, hází se na morálku 9, jako by si jeden z flagelantů dočasně osvojil rozvahu velitele.

Výběr bojovníků:
Gang Blouznivců kultu posledního soudu musí obsahovat nejméně 3 modely. Máte 500 zlatých, které můžete využít na najmutí a vybavení vašeho gangu. Maximální počet bojovníků v gangu je 15.

Hrdinové:

Použijte lidské charakteristiky podle strany 121 originálních pravidel.

Prorok: Každý gang Blouznivců  musí mít právě jednoho proroka, ani více, ani méně.

Pobočníci: Gang Blouznivců může obsahovat až dva pobočníky.

Náměsíčník: Váš gang může obsahovat jednoho náměsíčníka.

Odchovanec: Váš gang může obsahovat jednoho Odchovance.

Pomocníci:

Flagelanti: Libovolné množství modelů mohou být flagelanti.

Ruce osudu: váš gang může obsahovat až 3 ruce osudu

Vysloužilci: Libovolné množství modelů mohou být vysloužilci.

Venkovani a sirotci: Libovolné množství modelů mohou být venkvani.

Počáteční zkušenosti:

Prorok začíná s 20 body zkušenosti

Pobočníci začínají s 8 body zkušenosti

Náměsíčník začíná s 8 body zkušenosti.

Odchovanec začíná s 0 body zkušenosti.

Všichni pomocníci začínají s 0 body zkušenosti.

Seznam vybavení pro kult soudného dne

Zbraně pro boj tváří v tvář:

dýka ........................1. zdarma/2 zl

kyj ........................................... 3 zl

sekera ..................................... 5zl

obouruční kyj ........................ 15 zl

vidle ....................................... 15 zl

cep ......................................... 15 zl

řemdih ................................... 15 zl

Střelecké zbraně:

prak .......................................... 2 zl

kameny ................................... 10 zl

Zbroj:
přilba ..................................... 10 zl

lehké brnění .......................... 20 zl

štít ........................................... 5 zl

Seznam vybavení pro flagelanty

zbraně na boj tváří v tvář:

kyj .......................................... 3zl

obouruční kyj ........................ 15 zl

cep ......................................... 15 zl 

řemdih ................................... 15 zl

Střelecké zbraně:

žádné

zbroj:
žádná
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Kameny

(10 zlatých)

Kameny se do bitvy nosí v pevném koženém vaku, který je třeba koupit u brašnáře, střelivo si už nasbírá každý sám.

dosah: 6", síla: jako uživatel, vrhací zbraň

Vidle

(15 zlatých)

Vidle jsou běžným vybavením venkovské domácnosti. Pro boj použijte pravidla pro kopí. Vidle dovolují parírovat podobně jako meč.

Hrdinové

1 Prorok

70 zlatých na najmutí

Prorok je vůdcem kultu, on shromáždil své věrné a vydal se kázat pravdu o Sigmarovu soudném dnu. Přesto, že je polopříčetný, spočívá na něm milost Sigmarova a členové jeho skupiny jej oddaně následují.

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	4
	3
	4
	4
	1
	4
	1
	9


Zbraně a zbroj: Prorok používá zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro flagelanty..

Zvláštní pravidla:
Velitel: Kterýkoliv model gangu do vzdálenosti 6'' od Proroka může používat jeho Ld místo svého.

Modlitby: Prorok může užívat modlitby k Sigmarovi a začíná hru s jednou modlitbou.

0-2 Pobočníci

35 zlatých na najmutí

Pobočníci jsou nejstřízlivěji uvažujícími členy gangu, právě oni však jsou schopni přemýšlet o takových pozemských věcech, jako je to kde bude gang spát a jak a za co bude vybaven. 

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Zbraně a zbroj: Pobočník používá zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro kult posledního soudu.

0-1 Náměsíčník

40 zlatých na najmutí
Náměsíčník je šílený a proto vážený každým členem kultu, právě on je prorokovým nejvěrnějším druhem a následovníkem. 

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	4
	4
	1
	3
	1
	9


Zbraně a zbroj: Náměsíčník používá zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro flagelanty.

Zvláštní pravidla:
Bojové šílenství: Náměsíčník podléhá pravidlům pro bojové šílenství.

Fanatik: Náměsíčník automaticky projde jakýmkoliv testem na morálku.

0-1 Odchovanec

15 zlatých na najmutí
Mnoho nešťastných a opuštěných lidí se přidává ke kultu a v této nešťastné době je mnoho sirotků. Pokud sirotek zůstane v područí kultu a vyroste v péči proroka, stává se odchovancem kultu a pomáhá kultu v dosahování jeho cílů.

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	2
	3
	3
	1
	3
	1
	6


Zbraně a zbroj: Odchovanec používá zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro kult posledního soudu.

Pomocníci (musí být najímáni ve skupinách po 1-5)

Vysloužilci

25 zlatých na najmutí

Mnoho vysloužilých vojáků se ochotně přidává ke gangům fanatiků, neboť boj jim chybí a mezi fanatiky o boj není nouze.

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7


Zbraně a zbroj: Vysloužilci používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro kult posledního soudu.

Venkovani a sirotci
15 zlatých na najmutí

Ke kultu se přidalo značné množství nešťastníků, kteří ztratili střechu nad hlavou. Pomáhají kultu a uctívají proroka, který dal jejich životům nový cíl. Rovněž odrostlé děti se přidaly ke kultu, aby utišily hlad a nebyly opuštěné.

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	2
	2
	3
	3
	1
	3
	1
	6


Zbraně a zbroj: Venkované používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro kult posledního soudu.

Flagelanti

40 zlatých na najmutí
Flagelanti jsou fanatici a šílenci, kteří jsou posedlí myšlenkou na konec světa. Prorokova slova souhlasí s jejich přesvědčením a tak se vydávají do boje za očištění světa dříve než bude zcela zničen.

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	4
	4
	1
	3
	1
	10


Zbraně a zbroj: Flagelanti používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro flagelanty.

Zvláštní pravidla:
Fanatik: Flagelant automaticky projde jakýmkoliv testem na morálku. Flagelanti se mohou stát veliteli podle pravidla rozvaha velitele.

0-3 Ruce osudu

60 zlatých na najmutí
Ruce osudu jsou ti nejšílenější z flagelantů. Jejich šílenství je žene vpřed a neohlížejí se na nic. Uvedeni do vytržení jsou schopni nadlidských činů

	Profil
	M
	WS
	BS
	S
	T
	W
	I
	A
	Ld

	
	4
	3
	3
	4
	4
	1
	3
	2
	10


Zbraně a zbroj: Ruce osudu používají zbraně a zbroj ze seznamu vybavení pro flagelanty.

Zvláštní pravidla:

Sprint: Šílenství žene ruce osudu vpřed bez ohledu na cokoliv, mají automaticky schopnost sprint a není možné jejich běh blokovat.

Fanatik: Ruka osudu automaticky projde jakýmkoliv testem na morálku. Ruce osudu postrádají i tu špetku smyslu pro realitu, kterou si uchoval prorok nebo náměsíčník a nemohou se nikdy stát veliteli gangu.

Zvláštní dovednosti kultu posledního soudu

Hrdinové kultu mohou volit z následující tabulky dovedností namísto standartních tabulek dostupných gangu.

Kamenovač:

Kamenovač dokáže vrhnout až 3 kameny za jednu fázi střelby.

Šílený bojovník
Dokáže bojovat s jedním řemdihem v každé ruce.

Sigmarovo požehnání

Při boji s nemrtvými, posedlými, bestiemi nebo karnevalem chaosu získává bojovník +1A a + 1 S, které může přesáhnout i rasové maximum.

Svaté šílenství
Bojovník se před bitvou uvede do vytržení a podléhá pravidlům pro bojové šílenství.

Věrné zvíře:
K tomuto členovi gangu se v jedné z opuštěných vsí přidal pes, bude mu věrný a bude bojovat po jeho boku. Hrdina okamžitě získá psa dle základních pravidel, pes je jeho majetkem a není za něj třeba zaplatit. Pes se nepočítá do počtu členů gangu. Pakliže hrdina zahyne, odchází i pes, pakliže zahyne pes, může si hrdina podle běžných pravidel koupit nového, který se stále nebude počítat do počtu členů gangu.


